REGULAMIN KONKURSU DODATKOWEGO
w ramach ogélnopolskiego projektu edukacyjno-historycznego
»Adoptuj Bohatera”

§1. Postanowienia ogdélne

Konkurs dodatkowy (dalej: ,,Konkurs”) jest organizowany w ramach ogélnopolskiego
projektu edukacyjno-historycznego ,,Adoptuj Bohatera” (dalej: ,,Projekt”).

. Organizatorem Konkursu jest Fundacja dla Mtodych z siedzibg w Sosnowcu przy ul.

Kieleckiej 22/28, wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem
0000045964, NIP: 6443056600, REGON: 277633816 (dalej: ,,Organizator”).

Nagrody przyznawane sa na podstawie punktéw zdobytych przez Uczestnikéw za
aktywnos$¢é w Projekcie, zgodnie z zasadami opisanymi w niniejszym Regulaminie.
Konkurs nie jest loterig ani gra losowg w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009
r. o grach hazardowych.

Konkurs prowadzony jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;.

Regulamin Konkursu jest dostepny na stronie internetowej Projektu:
www.adoptujbohatera.edu.pl.

§2. Uczestnicy Konkursu

Uczestnikiem Konkursu moze by¢ wytgcznie osoba, ktéra:

a) zgtosita udziat w Projekcie ,,Adoptuj Bohatera” w terminie okreslonym w
regulaminie Projektu,

b) spetnia warunki udziatu w Projekcie,

c) zaakceptowata regulamin Projektu oraz niniejszy Regulamin Konkursu.

. Warunkiem udziatu w Konkursie jest zaproszenie co najmniej jednego aktywnego

uczestnika do udziatu w Projekcie.

. Aktywnym uczestnikiem jest osoba, ktdra:

a) prawidtowo zgtosita sie do Projektu,

b) prowadzi profil Bohatera zgodnie z regulaminem Projektu,

c) publikuje tresci w okresie trwania Projektu.

. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu osoby, ktére nie spetnity warunkéw udziatu w
Projekcie.

§3. Czas trwania Konkursu

Konkurs rozpoczyna sie z dniem ogtoszenia informacji o jego uruchomieniu.

. Zapraszanie nowych uczestnikéw do Projektu w ramach Konkursu mozliwe jest

wytacznie do dnia 14 stycznia 2026 r. do godziny 23:59, tj. do momentu zamkniecia
formularza zgtoszeniowego Projektu.
Punktowana aktywnos¢ konkursowa trwa do 28 lutego 2026 r.



. Ogtoszenie wynikéw Konkursu nastgpi do dnia 6 marca 2026 r.

§4. Zasady Konkursu i przypisywanie zaproszen

. Zaproszenie nowego uczestnika nastepuje poprzez:

a) zgtoszenie sie zaproszonej osoby do Projektu,

b) wskazanie w formularzu zgtoszeniowym linku do profilu Bohatera osoby
zapraszajacej.

Na podstawie wskazanego linku Organizator przypisuje zaproszenie do konkretnego
Uczestnika.

. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji, czy zaproszona osoba faktycznie

bierze aktywny udziat w Projekcie.

. Zaproszenia nieprawidtowe, fikcyjne lub niespetniajgce warunkéw Regulaminu nie

beda uwzgledniane w punktaciji.

§5. Punktacja

Uczestnicy Konkursu zdobywajg punkty wedtug nastepujacych zasad:

a) 5 punktow - za kazda zaproszong osobe, ktora faktycznie bierze aktywny udziat w
Projekcie,

b) 2 punkty - za kazdg publikacje Uczestnika na jego profilu Bohatera,

c) 1 punkt - za kazdg publikacje zaproszonej, aktywnej osoby na swoim profilu
Bohatera.

. Zapublikacje uznaje sie:

a) post,

b) rolke (reels),

c) krotki materiat wideo

opublikowany na profilu Bohatera w mediach spotecznosciowych, zgodnie z
regulaminem Projektu.

Maksymalnie 2 publikacje dziennie moga zostac¢ uwzglednione w punktac;ji —
zaréwno u Uczestnika, jak i u zaproszonych przez niego osoéb.

Punktowane sg wytgcznie publikacje:

a) merytoryczne i edukacyijne,

b) zgodne z faktami historycznymi,

c) oparte na rzetelnych zrédtach,

d) zgodne z regulaminem Projektu.

Publikacje przypadkowe, niskiej jakosci, powielajgce tresci, naruszajgce prawo,
dobre obyczaje lub regulaminy platform spotecznosciowych nie bedg punktowane.
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§6. Nagrody

W Konkursie przewidziane sg 2 nagrody.
Nagrode otrzymajg dwie osoby, ktdore zdobedg najwiekszg liczbe punktéw.

Nagroda w Konkursie jest MysteryBox o wartosci ok. 1 000 zt dla kazdego Laureata.

Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny.
Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji punktacji przed przyznaniem
nagrod.

§7. Ogtoszenie wynikéw

. Wyniki Konkursu zostang ogtoszone do dnia 6 marca 2026 r. na mediach

spotecznosciowych Fundacji oraz/lub drogg elektroniczna.
Laureaci zostang poinformowani o wygranej drogg e-mailowa.

§8. Dane osobowe

. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Konkursu jest Organizator.

Dane osobowe przetwarzane sg wytgcznie w celu organizacji i realizacji Konkursu,
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa oraz klauzulag informacyjng RODO
dostepna na stronie Projektu.

Udziat w Konkursie jest rownoznaczny z akceptacjg zasad przetwarzania danych
osobowych okreslonych w klauzuli informacyjne;j.

§9. Postanowienia koncowe

. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie ma

regulamin Projektu ,,Adoptuj Bohatera”.

Organizator zastrzega sobie prawo do interpretacji Regulaminu.
Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia Uczestnika w przypadku
naruszenia Regulaminu Projektu lub niniejszego Regulaminu.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.



